Compagnon Maths chpt 10 pages 40 à 43

La règle et l’équerre

Je découvre

Vincent n’a jamais vu d’équerre. Je reprends l’idée d’une amie qui consiste à lui écrire le mot sur l’objet et à lui tracer l’angle droit. 

Je m’entraîne

Exercice 1

RAS. Bien l’obliger à appuyer fort au milieu de la règle… mais avec le grip… pas de pb

Exercice 2

Je vous mets 2 règlettes à positionner le long des traits. Si Vincent ne peut rentrer son équerre entre les 2, on lui dit que ce n’est pas un angle droit. S’il peut, on dit : c’est un angle droit… et on dessine le symbole comme sur son équerre. 

Exercice 3

Les points sont très rapprochés, il risque de vouloir tracer sans la règle. L’encourager fortement s’il prend la règle. 

Je m’entraîne tout seul

Exercice 4

RAS, il risque de ne pas penser aux diagonales…

Exercice 5

On commence par repérer les angles droits avec le système des réglettes. 

Puis on repère les plus petits en montrant les réglettes serrées. 

On lui montre les réglettes plus grandes que l’angle droit pour le dernier. 

Exercice 6

Lui faire un point de repère aux sommets des triangles et l’aider à positionner son équerre à angle droit… 

Je réfléchis

Vincent risque de ne pas comprendre pourquoi on parle de Armel et Alix…

Je vous mets les pictos de Dino et Diplo, ainsi que 30 cailloux de couleur. On lui fait lire l’énoncé » J’ai 24 billes »  et il doit mettre les 24 billes (cailloux) sous le personnage de Dino. Puis on lui fait lire « j’en perds 6 contre Diplo » et il doit en glisser 6 vers le personnage de Diplo. Ensuite, on lui fait compter combien il en reste à Dino et on écrit l’opération 24 – 6 = 18. Il complète le TD

On lui fait observer les réponses d’Alix et Armelle et il doit barrer la fausse. S’il est attentif, on lui fait remarquer qu’Alix s’est trompé parce qu’il a fait 24 + 6… en poussant la manipulation, on peut remettre 24 billes à Dino et 6 à Diplo et lui faire comprendre que Dino a gagné les billes de Diplo en les faisant glisser… et on compte 24 + 6 = 30… 

Je joue

RAS… Lui faire commencer par le plus grand terme pour compter sur les doigts, sinon, lui poser les additions en colonnes avec le pochoir, il sait faire en guidance : on cache la colonne des dizaines pendant qu’il additionne ses unités, puis quand les unités sont additionnées, on passe aux dizaines. Il ne sait pas faire  les retenues (25 + 25)…mais on peut utiliser les perles. Il compose d’abord 25 puis de nouveau 25 en dessous et il met ensemble les perles d’unité et les barres de 10. Quand on a compté 10 perles d’unités, on dit qu’on fait du change et qu’on les donne à « la banque » = sac de perles contre une barre de 10 et le tour est joué sans retenue. 
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